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Kodel Programavimo
modulis?

e Puikios programavimo mokymo tradicijos: nemazai
mokymo(si) priemoniy ir didaktinés medziagos.

e Valstybinis informaciniy technologijy egzaminas
(profilinis).

e |gytas zinias ir praktinius jgudzius mokiniai pritaikys ir
gilins studijuodami:
iInformatikg ir jai giminingas specialybes;
tiksliyjy moksly specialybes.



Programavimo modulio
paskirtis

e Sudaryti mokiniams sglygas |valdyti
programavimo technologijos jgudzius,
projektuoti, parinkti, pritaikyti, kurti algoritmus,
uzrasyti juos programomis ir atlikfi
kompiuteriu.

e Ar reikia mokykloje mokyti programavimo
technologijos?



Programavimo modulio tikslal

e |gyti algoritminio mastymo pagrindy, zinoti
pagrindines algoritmavimo konstrukcijas ir gebéti jas
taikyti sprendziant uzdavinius.

e Gebéeti naudoti duomeny struktiras: masyva, jrasg ir
masyvus su jraso tipo elementais, simboliy eilutes,
tekstinius failus (duomenims jvesti ir iSvesti).

e |valdyti ir praktiskai taikyti darbo su duomenimis
bazinius algoritmus.



Programine jranga

e Modulio turinys néra susietas su konkrecia
kompiuteriy programine jranga.

e Programavimo galima mokyti naudojant bet kurig
programavimo kalbg ir bet kurig tai kalbai skirtg
programavimo terpe.

e Ar mokytojas atsizvelgs | mokiniy pageidavimus, ar
mokys tai, kg moka pats?

e Kurios kalbos geriausiai tinka programavimo
mokymui?



Kokiy mokiniy tikimes?

e Programavimo modulj pasirenka mokiniai, kurie IX—X
klaseje mokési pasirenkamojo Programavimo
pradmeny modulio (arba yra savarankiskai jveike sio
modulio medziaga).

e Pradedant déestyti Programavimo modulj sitiloma
trumpai pakartoti IX-X klasés Programavimo
pradmeny modulio medziaga.

e Ar leisti mokiniams pasirinkti Programavimo modulj,
jel jie nesimoké Programavimo pradmeny modulio
|IX-X klasgje, taCiau labai nori? Gal tikslinga tokiems
mokiniams skirti iSlyginamaj| kursg?



Ka mokiniai turety gebeti, pradedami
mokytis Programavimo modul;?

Paaiskinti algoritmo sampratg ir susieti su programavimu.

Atlikti veiksmus su jvairiy tipy duomenimis, skirti programos
argumentus ir rezultatus.

Taikyti pagrindinius algoritmy veiksmus ir uzrasyti juos
programavimo kalbos zymenimis:

nuosekliai atliekami veiksmai;

Sakojimas;

kartojimas.
Sudaryti programas nesudétingiems uzdaviniams spresti.
Sprendziant uzdavinius laikytis programos sudarymo etapuy.
Laikytis programavimo kultlros principy.



Dabar destomo Programavimo modulio turinio
dalis, atitinkanti IX-X klasiy pasirenkamojo

Programavimo pradmeny modulio medziaga

e Programavimo kalbos ir transliatoriai. Algoritmavimo ir programavimo
samprata. Kompiuteris ir jo sgsaja.

e Pagrindiniai programos struktiiros elementai. PaprascCiausios
programos pavyzdys. Kintamieji ir jy paprasciausi tipai. Duomeny
skaitymas ir rasymas.

e Pagrindiniai duomeny tipai: sveikasis, realusis, loginis, simbolinis.

e Priskyrimo sakinys. Nuosekli veiksmy seka. Pagrindinés valdymo
struktdros: veiksmy Sakojimas (salyginis sakinys), veiksmy
kartojimas (ciklas). Programos rasymo stilius, programavimo kulttra.
Programos struktlrinimas.

e Kiek laiko skirti Programavimo pradmeny modulio medziagos
kartojimui?



Dabar déstomas Programavimo modulis

Programavimo modulio projektas

Proceddiros ir funkcijos. Parametrai.
Kreipinys. Procediros ir funkcijos
programoje.

Proceduros ir funkcijos. Parametrai.
Kreipinys. Procediros ir funkcijos
programoje. Vardy galiojimo sritys.

Masyvas. Veiksmai su masyvo elementais:
reikSmiy priskyrimas ir iSvedimas,
sumavimas, elementy paieska, rikiavimas.
Simboliy eilutés. Simboliy masyvai.

Masyvas (vienmatis). Veiksmai su
masyvo elementais: reikSmiy priskyrimas ir
iSvedimas, paieska, rikiavimas. Masyvy
perdavimas proceduros (funkcijos)
parametrais.

Simboliy eilutés. VVeiksmai su simboliais ir
simboliy eilutemis: jvedimas, iSvedimas,
palyginimas, skaidymas, sujungimas,
rikiavimas. Simboliy ir jy grupiy paieska
eilutéje. Simboliy ir simboliy eiluciy
masyvai.

[rasas. Veiksmai su jraso tipo duomenimis.
[raso naudojimo pranasumai.

Irasas. Masyvai su jraso tipo reikSmémis.
Veiksmai su jraso tipo duomenimis. |raso
naudojimo pranasumai.

Tekstinés bylos. Jy paskirtis. Duomeny
raSymas | tekstines bylas ir skaitymas is juy.

Tekstiniai failai. Jy paskirtis. Duomeny

rasymas | tekstinius failus ir skaitymas is juy.

Programavimo technologija. Programos
sudarymo etapai: raSymas, derinimas,
kompiliavimas, testavimas, tobulinimas.
Kontroliniai duomenys. Programos
dokumentavimas.

Programavimo technologija. Programos
sudarymo etapai: raSymas, derinimas,
testavimas, tobulinimas. Kontroliniai
duomenys. Programos dokumentavimas.




Programavimo modulio projekte
siiloma nauja tema

e Algoritmai:
sSumos,
sandaugos,
kiekio,
aritmetinio vidurkio skaiciavimo,
didziausios (maziausios) reikSmes paieskos,
paiesSkos tvarkingame ir netvarkingame masyve,
rikiavimo,
matematiniai uzdaviniy sprendimo budai (daugianario
skaiCiavimas, deriniy skaiCiavimas, t.t.),
taikomieji uzdaviniai.
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Mokiniy esminiai gebéejimai

Rengti uzdaviniy programas: parinkti,
pritaikyti, sukurti uzdaviniy algoritmus,
parasyti programas, atlikti jas
kompiuteriu, testuoti.
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1.1. Analizuoti uzduotj: jvertinti jos
sudetingumo lygius, skaidyti | dalis,
nustatyti rysius tarp Siy daliy, parengti
sprendimo eskizg (schema).

1.1.1. Analizuoja uzdavin|, skaido | strukttrines
dalis.

1.1.2. Apraso sprendimg naudodamasis kuriuo
nors formaliu badu (schemomis, programavimo
kalbos zymenimis).

1.1.3. Taiko zinomus sprendimo metodus ir
algoritmavimo konstrukcijas.
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1.2. Paaiskinti procediros ir funkcijos
savoka, paskirtj, moketi aprasyti veiksmus
procediiromis ir funkcijomis, taikyti jas
programose.

1.2.1. Apibudina programos struktdrinima, jo
pranasumus.

1.2.2. Isskiria uzdavinio dalis, kurias galima
apiforminti procedidromis ar funkcijomis.

1.2.3. Skiria, kada naudoti procedirg, kada
funkcija.

1.2.4. Paaiskina parametrus, naudoja juos
rasydamas proceddiras ar funkcijas.

1.2.5. Raso programas naudodamasis
proceduromis ir funkcijomis.

1.2.6. Atpazjsta vardy galiojimo sritis.
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1.3. Suformuoti masyvaq ir atlikti
veiksmus su jo duomenimis.

1.3.1. Apibudina masyvo sgvoka.

1.3.2. Skiria masyvo elemento indeksg ir masyvo elemento
reikSme.

1.3.3. Kuria skaicCiy ir simboliy masyvo duomenuy tipg ir
naudoja masyvo tipo kintamuyjy aprasyme.

1.3.4. Raso duomenis | masyva, iSveda, naudoja
skaiClavimuose.

1.3.5. Atlieka veiksmus su masyvo elementy reikSmemis.
1.3.6. Paraso programas masyvo reikSméms rikiuoti
didejanciai (mazéjanciai).

1.3.7. Naudoja masyvo tipo parametrus proceduroje
(funkcijoje).
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1.4. Atlikti veilksmus su simboliy
eilutemis.

1.4.1. Kuria simboliy eilutés duomeny tipo kintamuosius.
1.4.2. Simboliy eilutés tipo kintamiesiems suteikia reikSmes
(jveda, priskiria), iSveda, palygina eilutes tarpusavyje.
1.4.3. Atlieka pagrindinius veiksmus su simboliy eilutémis
(sujungia, skaido, atlieka simboliy ir jy sekos paieskg
eilutéje).

1.4.4. Atpazjsta eilutes (pvz., suranda reikalingg simboliy
eilute eiluCiy masyve, tekstiniame faile).

1.4.5. Rikiuoja eilutes abéceéles tvarka, kai eilutés
saugomos masyve.
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1.5. Apibudinti jraso paskirtj ir nauda,
atlikti veiksmus su jrasais.

1.5.1. Paaiskina jraSo sgvoka.
1.5.2. Apibldina jrasy taikymo pranasumus.

1.5.3. Kuria jraso duomeny tipg, masyvo su |raso tipo
elementais tipa.

1.5.4. Suteikia jraSo tipo kintamiesiems reikSmes (jveda

duomenis), iSveda.

1.5.5. Atlieka veiksmus su jraso tipo kintamyjy reiksmemis.

1.5.6. Atlieka velksmus su jraso tipo masyvo elementy
reikSmemis.

1.5.7. Parenka tinkamas sprendziamam uzdaviniui
duomenuy struktdras.
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1.6. Naudotis tekstiniais failais
pradiniams duomenims ir rezultatams
laikyti (saugoti).

1.6.1. |vardija darbo su dideliais duomeny
rinkiniais specifika.

1.6.2. Nusako tekstiniy faily paskirt;.
1.6.3. Parengia pradiniy duomeny failg jvedimui.

1.6.4. Apraso duomeny skaitymo is failo ir raSymo
| failg veilksmus programoje.
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1.7. Sudaryti uzdaviniy programas.

1.7.1. Rasydamas programas naudoja
nesudétingus algoritmus: sumos, sandaugos,
Kiekio, aritmetinio vidurkio skaiCiavimo;
didziausios (maziausios) reikSmés paieskos,
paieskos tvarkingame ir netvarkingame masyve,;
rikiavimo.

1.7.2. Modifikuoja algoritmus darbui su
duomenimis skirtingo tipo masyvuose.

1.7.3. Parenka uzdaviniy sprendimui tinkamas
duomeny strukttras ir algoritmus. Modifikuoja
Zzinomus algoritmus arba sukuria nesudétingus,
tinkamus uzdaviniui spresti ir pritaiko darbui su
skirtingo duomeny tipo kintamuyjy reikSmemis.
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1.8. |valdyti programavimo
technologijos (metodikos) elementus.

1.8.1. |vardija programos sudarymo etapus ir
laikosi jy rasydamas programas.

1.8.2. Parengia kontrolinius duomenis programos
darbo teisingumui patikrinti.

1.8.3. Skiria programos darbo patikrinimg nuo jos
testavimo.

1.8.4. Apraso sukurtos programos paskirtj ir
funkcijas.

1.8.5. Dokumentuoja programos teksta.
1.8.6. Parengia instrukcijg programos vartotojui.
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